CULTURE BIM

m BlM Programme
Perfectionnement Niv 1

¢ NIVEAU REQUIS
Maitrise de I’environnement Mac et Windows
€ OBJECTIF

Comprendre le concept du BIM et maitriser les outils de base du logiciel.
Etre capable de produire un projet.

DUREE ET HORAIRES
2 jours ( 14 heures) 9H30 - 13HO0 & 14HO00 - 17H30

PUBLIC CONCERNE

Utilisateur Archicad, architecte, architecte d'intérieur, dessinateur

MOYEN PEDAGOGIQUES

A I'aide d'exemples les stagiaires utiliseront les dernieres avancées du logiciel

EVALUATION DES ACQUIS

Création d'une maquette numérique
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¢ lerjour:
. Information projet
. Altimétrie et cotation
. Récapitulation publication(BIMx/jeu de style
. Plan de masse
. Réglage d'une vue
. Isoler les éléments dans fenétre 3D

¢ 2éme jour:
. Etiquettes automatique
. Tableau de nomenclature
. Favoris
. Modules de géoréferencement
. Altitude NGF
. Projet partagé
. Explication BIM
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